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1. Parkeerterrein Vonk en Vlamterrein

2. B.T.C. De Pettelaar

3. rugbyveld

4. Scouting + spelen

5. dierenweide

ter orientatie
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Binnenstad

Zuid

Pettelaarseweg

Hekellaa
n

Van Veldekekade

Theater aan de Parade

Toren voor de Judasbrug

Bastion Baselaar

Bastion Antonie



Bastion Baselaar

Stadsmuur / Rijksmonument 3
Bastion Baselaar



Zuiderpark / Stadswalzone

4

ja
n
 v
an
 g
ri
n
sv
en

6. Activiteitenpark

7. rugbyclub
1. Casinotuin

2. Stadsmuur

3. Parkeergarage

4. Stadsgracht

5. Bastion Baselaar



Casinotuin 

MTD MTD
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Casinotuin

MTD
3

2

3
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Toegang tot de Stad

Toegang tot het Zuiderpark

Casinotuin
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Casinotuin / stadsgracht
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MTD



De stadsmuur is aan restauratie toe

Het zichtbaar maken van de vesting

stadsmuur

� de stadsmuur is aan restauratie toe

� meer zichtbaar maken van de vesting

� toeristische ontwikkeling / vesting als 
toeristisch product

� cultuurhistorisch bewustzijn

� verbetering van de ruimtelijke structuur
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stadsmuur

een unieke kans om in de 

historie af te dalen

Toegang kruitmagazijn   

De trap om op de weergang te komen 

Marc van Roosmalen
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Toren voor de Judasbrug
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Parkeergarage 

� De Parade autovrij

� Het Zuiderpark autovrij  � maar ook ……….

� De kans om de ontwikkeling van de stad met de 
historie te verweven

� Water terugbrengen in de vorm van een stadsgracht

� Parkeergarage 3 lagen ondergronds

� Capaciteit 1100 parkeerplaatsen

� Voetgangersrelatie binnenstad via pad / loopbrug op 
middeleeuws maaiveld
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stadsgracht

� Door het aanbrengen van de nieuwe stadsgracht 

ontstaat er  een verwijzing naar het verleden

� De stadsmuur wordt weer markant zichtbaar

� Het Zuiderpark wordt ruimtelijk vergroot (vooral door het 

verdwijnen van de tennisvelden bij het Bastion)

� Diepte stadsgracht 1,25   meter

� Breedte gemiddeld 40 meter 
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Bastion Baselaar

� Brandpunt Zuiderpark

� Entree parkeergarage gemotoriseerd 

verkeer

� Dag horeca + terras

Kans om een bijzondere architectonisch monument te maken
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activiteitenpark 
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De dierenweide wordt aanmerkelijk verkleind en krijg de functie van kinderboerderij 

activiteitenpark 
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1. BTC De Pettelaar

2. Kinderboerderij

3. Clubhuis The Dukes

4. Skate ramp

5. Scouting

6. Basketbalveldje 
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tenniscomplex
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tenniscomplex

Voorlopig ontwerp 19



tennisvereniging

Beeldkwaliteit gebouwde 

omgeving. Voorlopig ontwerp 20
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maatvoering
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The Dukes

� De unieke situatie die er in 

‘s-Hertogenbosch aanwezig is 

bij de vestingwerken blijft 

gehandhaafd

� Het onderkomen voor The 

Dukes komt tegenover het 

rugbyveld in combinatie met de 

overige bebouwing
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Clubgebouw

Architect  Antoon Becker 25



Limietlaan 
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Einde presentatie
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